Regulamento do Concurso

de Aderecos de Cosplay
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1. Introducao

A Associacdao Universo 42 (doravante designada por U42) vem por este meio apresentar o
Concurso de Aderecgos de Cosplay (doravante designado por Concurso).

Este concurso, que teve a sua primeira edicdo na “Spring It 2016 Summer Edition”, tem por
objetivo premiar os construtores de aderecos para cosplay fora do ambito normal dos concursos de
cosplay.

Desta forma, o Concurso ndo carece de uma apresentacdao em palco dos objetos a concurso,
sendo apenas realizada uma avaliagdo com um juri que vai avaliar tanto o trabalho final como o
processo de construcdo, materiais, etc.

O concurso estard divido em duas categorias: Armas e Acessorios.

2. Participantes

O Concurso esta aberto a qualquer pessoa maior de 16 anos.

O concorrente deverd ser fluente em Portugués ou Inglés, de modo a poder realizar a avaliagdo
presencial do seu trabalho.

Cada concorrente poderd apenas participar com um objeto em cada categoria, podendo

participar em uma ou ambas as categorias

3. Categorias

Existem duas categorias que serdo avaliadas no concurso:
e Armas - inclui pistolas, espingardas, espadas, bastdes, e qualquer aderego de cosplay
gue seja usado como arma pelos personagens em questdo
e Acessorios - inclui malas, joias, varinhas, bengalas, chapéus e qualquer outro adereco

de cosplay que nao seja usado normalmente como arma pelos personagens

Nao sdao admitidas armaduras, casacos, ou outros acessorios que sejam parte integrante da

roupa dos personagens.
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4. Inscricoes

As inscricOes sdo feitas por email, para o endereco: inscricoes@universo42.pt, indicando no
assunto “Concurso de Aderecos de Cosplay-Inscri¢do”.
Todas as inscrices devem ser recebidas até as 23h59 do dia 10 de margo de 2026. Qualquer
inscricdo recebida depois dessa data ndo sera aceite.
No email de inscricdo deve ser enviado:
e Fotos de referéncia inseridas num documento em formato .doc (ou compativel) ou .pdf.
O ficheiro ndo pode exceder 3 paginas;
e Fotografias do adereco de cosplay ou, caso se encontre ainda em construcdo, fotos do

estado atual do mesmo;

Ap0s a rececao do email de inscricdo sera enviada pela organizacdo uma confirmacao da rececdo
do mesmo. No dia 15 de margo de 2026 serdo contactados todos os participantes que forem aceites
Nno concurso.

No dia de entrega dos aderecos de cosplay para exposicdo e avaliacdo, deverd ser entregue um
ficheiro de progresso, impresso, com a lista dos materiais e técnicas utilizadas, explicacao da
construcao do aderego de cosplay e, se possivel, fotografias de progresso; este ficheiro ndo devera

exceder as 3 paginas.

5. Prémios

Serdo premiados os 3 primeiros classificados de cada categoria, com um troféu do evento.
O primeiro classificado de cada categoria recebe um set de tintas da AK Interatcive.

Poderao ser atribuidos outros prémios.
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6. Regulamento

6.1. Aderecos de Cosplay admitidos

Os aderecos de cosplay admitidos sdo reprodugdes de qualquer material oficial, retirado de
filmes, séries, animagdo, banda-desenhada ou jogos. Nao sdo admitidos designs originais, fan-art ou
aderecos de cosplay retirados de art books que ndo sejam similares aos usados por personagens
publicadas.

A construcdo do adereco de cosplay é da responsabilidade do participante, sozinho ou com
ajuda parcial. O concorrente deverd estar familiarizado com todas as técnicas usadas na construcao
do seu adereco de cosplay.

N3do sdo admitidos aderecos de cosplay comprados ou realizados por terceiros.

6.2. Dimensoes

Para este concurso o adereco de cosplay ndo poderd exceder as dimensdes de

1,5mx0,5m x0,4m.

6.3. Horario de entrega dos aderecos

A entrada no concurso apenas é efetivada no momento da entrega do adereco de cosplay
para exposicdo e avaliacdo pelo juri.

A entrega dos aderecos de cosplay devera ser feita até as 11:00 da manha de Sabado dia 21
de margo, na banca da Organizacao.

Os aderecos serdo expostos em local resguardado de modo a que possam ser apreciados pelo
publico, ndo podendo ser utilizados durante o evento em quaisquer outras atividades.

A avaliacdo sera feita no domingo, dia 22 de margo e os prémios entregues no final do dia.

A avaliagdo de cada aderego serd realizada de acordo com um horario estabelecido pela
organizacao, que sera comunicado aos concorrentes através do envio de email. No hordrio da
avaliacdo o concorrente devera dirigir-se a drea de exposicdo e seguir as instrugdes do staff presente.

A avaliagdo é presencial, devendo o concorrente estar presente para poder responder a
guestdes. Caso o concorrente ndo compareca no local da avaliagao a hora marcada serd eliminado do

concurso.
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7. Avaliacao

Os aderecos serdo avaliados de acordo com os seus méritos e falhas, e nunca em comparagdo com
outros aderecgos. Avaliacdo comparativa apenas serd feita para efeitos de desempate de classificacGes
em que um prémio esteja envolvido.

Os concorrentes sdo avaliados em duas componentes: construgao e fidelidade nas seguintes

ponderacoes:

e Construgdo —40% ou 20 Pontos por cada jurado

e Fidelidade — 60% ou 30 pontos por cada jurado

A avaliacdo é feita por um juri selecionado pela organizagdo do evento, que avaliara os aderecos
de Cosplay segundo as tabelas apresentadas, em anexo, neste regulamento.

Os concorrentes ndo precisam de estar em cosplay para a avaliagdo, apenas o aderego vai ser
avaliado e ndo o cosplay.

Cada jurado avalia o adereco em todos os parametros, sendo a pontuacdo final dada pela soma
das pontuacdes de todos os jurados. A pontuacdo maxima que poderad ser obtida por cada concorrente
no concurso é 150 pontos.

A decisdo do juri é soberana e final e ndo podera ser contestada. Os concorrentes poderao solicitar

a organizagao as tabelas de pontuagdo, apds o final do evento.

8. Horarios e cronograma

10 de margo de 2026 Fim do prazo para inscri¢des

15 de margo de 2026 Envio do email de aceitagdo

21 de margo de 2026 até as 11:00 Entrega dos aderegos para exposicao
22 de marco de 2026 Avaliacdo e entrega de prémios

9. Casos omissos

Qualquer situagdo ndo prevista neste regulamento serd analisada pela organizacdo, cuja

decisdo ndo é passivel de discussdo pelos concorrentes.
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